


; Ostereierjagd
J Sammele so viele Ogtereier,
wie moglich! Dafir musst Du
sie nur mit Deinen Zahlen
“einsammeln“. Das funktio-
niert, indem Du gie in den
Kreisen der geschlossenen Bereiche der
Zaz*len ,,emsperrst“ (s:tebe B:le)

Zahlen mit solchen Kreisen waren die O, 6,
8,9, 10 und 16. Geschickt platziert kdnnen
Dir Deine Zanhlen so jeweils entweder 1 Ei
(Zanlen 6, 9, 16) oder sogar bis zu 2 Eier (0,
8, 10) sichern. Am Spielende bekommen die
Spieler fur 6/10/14/18 gesammelte Eier
dann insgesamt 5/10/29/35 Siegpunkte (im
Solospiel bekommt der AAA 20 Siegpunkte
tiir die Eier),

?u—' ” Baue 3 Siedlungen mit mindestens &
Eemeee) | gesammelten Eiern pro Siedlung.
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.. Sammele alle Eier in der dritten
Strafe.

' ==} Baue je eine 2er, der und 4er Sied-
lung, ohne in diesen Eiern einge-
- sammelt zu haben.

Kalter Krieg

Sobald Du eine Hausnummer

in ein Grundstiick mit Bunker

geschrieben hast, notiere die

gleiche Zahl noch einmal im

Bunker selbst! selbst! Sie

stellt die Maximalkapazitét

die Maximalkspazitédt des Bunkers dar. Hast
Du alle Bunker einer Straf3e gefiillt, addierst
Du deren Zahlen und notierst sie recits im je-
weiligen ,Saved“-Feld der Strale - dieses gibt
an, w1e v1ele Menscben Du *‘etten konntest

Am Splelende glot es 10 Sveg*ounkte fur Jede
Stral3e, in der Du mehr Menschen gerettet hast,
als Deine Mitspieler. Zusdtzlich bekommt der
Spieler mit der niedrigsten Gesamtzanl geret-
teter Menschen (aus allen ,Saved“Feldern zu-
sammen) ebentalls 10 Siegpunkte. Im Solospiel
vertigt der AAA lber Kapazititen von 35 (L
St*'a,Be) 45 (2 Strafe) und 50 (3. Strale)

#= _ | Erreiche oder Uberschreite eine Ma-
ximalkapazitédt von 50. Diese darf
auf menhrere StralBen verteilt sein
und es missen nicht alle Bunker
- einer Strafle gefillt sein

» | Baue 6 1-Haus-Siedlungen mit 1
Bunker pro Siedlung.

==, Baue O 4flausSiedlungen mit nur
jeweils 1 Bunker pro Siedlung.




